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Gut gegen Langeweile - Spiele im Auto

Prominente raten

Einer der Mitfahrer denkt sich eine bekannte Person aus, beispielsweise einen Sportler, einen
Filmstar, einen Musiker oder jemanden aus dem Freundeskreis. Die anderen diirfen nun raten
und Fragen stellen, die aber nur mit "ja" oder "nein" beantwortet werden. Direkte Fragen:
"Bist du der XYZ?" diirfen insgesamt pro Spiel nur dreimal gestellt werden Wenn dann die
Person immer noch nicht erraten wurde, darf sich derjenige, der sie ausgedacht hat, eine neue
Person ausdenken. Wer zuerst richtig geraten hat ist Sieger und darf selbst eine Person
ausdenken. Das Spiel kann natiirlich auch so gespielt werden, dass sich einer etwas Schones
am Urlaubsort ausdenkt und die anderen miissen es raten. Damit nicht geschummelt wird,
sollte derjenige, der sich etwas ausdenkt, dieses vorher auf einen Zettel schreiben. So kann
er sich wihrend des Spiels nicht etwas anderes ausdenken.

Koffer packen

Ein Mitfahrer fingt an und sagt: "Ich packe in meinen Koffer
einen Pullover." Der ndchste macht weiter: "Ich packe in
meinen Koffer einen Pullover und ein Paar Striimpfe."
Wieder der nichste: "Ich packe in meinen Koffer einen
Pullover, ein Paar Striimpfe und einen Teddybar." Der
néchste: "Ich packe in meinen Koffer einen Pullover, ein
Paar Striimpfe, einen Teddybéar und einen Schalke-Schal."
So geht es immer weiter, bis sich einer vertut oder nicht
Reiseziele weiter weil.

Einer im Auto fragt: "Wohin fahren Sie in diesem Jahr?"
Der andere muss dann einen Ort sagen, beispielsweise
"Neapel ". Der Erste fragt weiter: "Was machen Sie dort?"
Der Gefragte daraufhin: "Nudeln essen". Zum Reiseziel ist
immer eine Tadtigkeit zu nennen, die aus zwei Wortern
besteht. Das zweite Wort muss mit demselben Buchstaben
beginnen wie der Ort: Neapel — Nudeln essen. Oder: Paris
— Picknick machen. Oder: Madrid — Musik héren. Oder:
Wien — Walzer tanzen.

ABC

! Einer sagt in Gedanken das ABC auf. Ein anderer sagt
irgendwann: "Stopp!" Dann muss derjenige, der in
Gedanken gezdhlt hat, den Buchstaben nennen, bei dem
" “ er unterbrochen wurde. Jetzt miissen alle im Auto reihum
einen Gegenstand oder irgendetwas sagen, das mit dem

= entsprechenden Buchstaben beginnt. Am besten etwas,
das die Familie am Urlaubsort erwartet. Stoppt einer zum
Beispiel bei M, konnte gesagt werden: Marmeladenbrot
zum Friihstiick — meersalzhaltige Luft — Mittagshitze —
Meerjungfrauen... Wenn einem Mitspieler kein neuer
Begriff mehr einféllt, wird gewechselt

Satze aus Autokennzeichen

Dieses Spiel klappt nur, wenn alle Kinder und Mitspielende
gleich gut auf die Strale schauen kénnen, sonst wére das
nicht fair. Aufgabe ist, aus den Buchstaben eines
Kennzeichens ein Wort, einen Namen oder einen ganzen
Satz zu bilden. Beispielsweise wird aus dem Kennzeichen
M (fiir Miinchen) BS: Mein Bruder spinnt.
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